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29.2.6

20.2.7

29.2.8

desde su pista trasera, el primer entrenador de ese equipo puede decidir si el partido se reanudara
con un saque desde la linea de saque en la pista delantera del equipo o desde la pista trasera del
equipo en el lugar mas cercano al lugar donde se detuvo el partido.

Después del tiempo muerto, el saque se administrard de la forma siguiente:
e Después de que el baldn haya salido fuera y si el saque se efectua en la:
— Pista trasera del equipo, el reloj de tiro continuara desde el tiempo en el que fue
detenido.
— Pista delantera del equipo: Si el reloj de tiro muestra 13 segundos o menos,
continuara desde el tiempo en el que fue detenido. Si el reloj de tiro muestra 14
segundos 0 mas, se reiniciard a 14 segundos.
e Después de una falta o una violacion (no porque el balén ha salido fuera) y si el saque se
efectta en la:
— Pista trasera del equipo, el reloj de tiro se reiniciara a 24 segundos.
— Pista delantera del equipo, el reloj de tiro se reiniciara a 14 segundos.
e Sjel tiempo muerto se concede al equipo que tiene un nuevo control del baldn, y si el saque
se efectua en la:
— Pista trasera del equipo, el reloj de tiro se reiniciara a 24 segundos.
— Pista delantera del equipo, el reloj de tiro se reiniciara a 14 segundos.

Cuando se concede a un equipo un saque desde la linea de saque de su pista delantera como parte
de la penalizacién de una falta antideportiva o descalificante, el reloj de tiro se reiniciard a 14
segundos.

Después de que el balén toque el aro de la canasta de los adversarios, el reloj de tiro se reiniciara
a:

e 24 segundos si el equipo de los oponentes obtiene el control del balén.
e 14 segundos, si el equipo que obtiene el control del balén es el mismo equipo que tenia el
control del baléon antes de que el baldn tocase el aro.

Si el reloj de tiro suena por error mientras un equipo tiene el control del balén o ninguin equipo lo
tiene, se ignorara la sefial, y el juego continuara.

No obstante, si, a juicio de un arbitro, se pone en desventaja al equipo que tiene el control del
balén, se detendra el juego, se corregird el reloj de tiro y se concedera la posesion del balén a ese
equipo.

INTERPRETACIONES

29-1 Afirmacion: Hay un tiro a canasta proximo al final del periodo del reloj de tiro y la sefial del
reloj de tiro suena mientras el baldon estd en el aire.

e Sjel baldn entra en el cesto, la canasta sera valida.

e Siel baldn toca el aro y rebota, el juego continuara con 24 segundos en el reloj de tiro si
los oponentes obtienen el control del balén y con 14 segundos en el reloj de tiro si el
mismo equipo que tenia el control del baldn antes de que el baldn tocara el aro vuelve
a conseguirlo.

e Si el baldén no toca el aro, los arbitros esperardn a ver si los oponentes obtienen un
control del balén inmediato y claro.

o En caso afirmativo, se ignorara la sefial del reloj de tiro.
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29-2

29-3

29-4

29-5

29-6

29-7

o En caso contrario, se produce una violacidon del reloj de tiro. El balén se
concedera a los oponentes para que efectlien un saque desde el lugar mas
cercano a donde se detuvo el partido, excepto directamente detras del tablero.

Ejemplo: El tiro de Al esta en el aire cuando suena la seial del reloj de tiro. El baldn toca el
tablero y luego rueda por el terreno de juego, donde primero es tocado por B1, después por
A2 y finalmente es controlado por B2.

Interpretacion: Es una violacion del reloj de tiro del equipo A. El tiro de Al no tocé el aroy el
equipo B no obtuvo un control del balon inmediato y claro.

Ejemplo: Durante un tiro de Al, el baldn toca el tablero, pero no el aro. El balén luego es
tocado, pero no controlado por B1, tras lo cual A2 obtiene el control del balén. En ese
momento suena la sefial del reloj de tiro.

Interpretacion: Es una violacién del reloj de tiro del equipo A.

Ejemplo: El tiro de Al al final del periodo del reloj de tiro es taponado legalmente por B1.
Suena la sefial del reloj de tiro. B1 comete falta sobre Al.

Interpretacioén: Es una violacion del reloj de tiro del equipo A. La falta de B1 sobre Al se
ignorard a menos que sea una falta antideportiva o descalificante.

Ejemplo: El tiro de Al esta en el aire cuando suena la sefial del reloj de tiro. El balén no toca
el aro y después:

a) Se produce un balén retenido entre A2 y B2.

b) Es palmeado fuera del terreno de juego por B1.

Interpretacién: En ambos casos, es una violacion del reloj de tiro del equipo A. El equipo B
no obtuvo un control del balén inmediato y claro.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al en accidn de tiro aproximadamente al mismo tiempo que

finaliza el reloj de tiro. El balon entra en la canasta.

Interpretacidn: Si el balon:

(a) Estaba aun en las manos de Al y B1 cometid la falta antes de que finalizase el reloj de
tiro, o

(b) Ya estaba en el aire en el tiro de Al y B1 cometid la falta antes de que finalizase el reloj
de tiro, o

(c) Ya estaba en el aire en el tiro de Al y B1 cometio la falta después de que finalizase el
reloj de tiro

No es una violacidn del reloj de tiro. La canasta de Al sera valida. Al lanzara 1 tiro libre

adicional. El partido se reanudard como después de cualquier ultimo tiro libre.

(d) Estaba aun en las manos de Aly B1 cometid la falta después de que finalizase el reloj de
tiro

Es una violacién del reloj de tiro. La canasta de Al no sera valida. La falta de B1 se ignorara a

menos que sea una falta antideportiva o descalificante. El juego se reanudara con un saque

del equipo B en la prolongacion de la linea de tiros libres.

Ejemplo: Con 25.2 segundos en el reloj de partido, el equipo A obtiene el control del baldn.
Con 1 segundo en el reloj de tiro, Al tira a canasta. Mientras el baldn esta en el aire, suena
la sefial del reloj de tiro. El baldn no toca el aro y:

a) Después de otros 1.2 segundos, suena la sefial del reloj de partido para el final del cuarto.

b) A2 coge el rebote. El arbitro sanciona la violacidn cuando el reloj de partido muestra 0.8
segundos.

Interpretacion:

a) No es una violacién del reloj de tiro del equipo A. El arbitro estaba esperando para ver si
el equipo B conseguia un control de baldn claro e inmediato y por tanto no sancionar
violacion. El cuarto ha finalizado.

b) Es una violacidon del reloj de tiro del equipo A. El partido se reanudara con un saque del
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29-10

29-11

29-12

29-13

29-14

29-15

equipo B desde el lugar mas cercano a donde se detuvo el partido, con 0.8 segundos en
el reloj de partido.

Ejemplo: Con 25.2 segundos en el reloj de partido, el equipo A obtiene el control del baldn.
Con 1.2 segundos en el reloj de partido y teniendo Al el baléon en las manos, suena la sefial
del reloj de tiro. El arbitro sanciona la violaciéon cuando el reloj de partido muestra 0.8
segundos.

Interpretacion: Es una violacion del reloj de tiro del equipo A. Como la violacién ocurrié con
1.2 segundos en el reloj de partido, los arbitros corregiran el reloj de partido. El partido se
reanudara con un saque del equipo B desde el lugar mas cercano a donde se detuvo el
partido, con 1.2 segundos en el reloj de partido.

Afirmacion: Si suena la seial del reloj de tiro y el equipo contrario obtiene un control del
baldn inmediato y claro, se ignorara la sefial. El partido continuara.

Ejemplo: Préoximo al final del periodo del reloj de tiro, A2 no logra recibir el pase de A1 (ambos
jugadores estan en pista delantera) y el baldn rueda hacia pista trasera del equipo A. Antes
de que B1 obtenga el control del balén con la trayectoria hacia la canasta de los oponentes
totalmente despejada, suena la sefial del reloj de tiro.

Interpretacion: Si B1 obtiene un control del balén inmediato y claro, la sefial se ignorara. El
partido continuara.

Ejemplo: Tras una canasta de los adversarios y con 25.3 en el reloj de partido, el equipo A
tiene el baldn para un saque desde detras de su linea de fondo. Cuando el periodo del reloj
de tiro esta préximo a acabar, el pase de Al a A2 es desviado por B1 y suena la seial del reloj
de tiro. El arbitro sanciona la violacidn del reloj de tiro cuando el reloj de partido muestra 0.8
segundos.

Interpretacion: Es violacidn de tiro del equipo A, que se produjo con 0.8 segundos en el reloj
de partido. El partido se reanudara con un saque del equipo B desde el lugar mas cercano a
donde se detuvo el partido con 0.8 segundos en el reloj de partido.

Afirmacion: Si se le concede un saque por posesion alterna a un equipo que ya tenia el control
de baldn, ese equipo solo dispondra del tiempo que quedase en el reloj de tiro cuando se
produjo la situacién de salto.

Ejemplo: El equipo A tiene el control del balén en pista delantera con 10 segundos en el reloj
de tiro cuando se produce una situacion de salto. Se concede el saque por posesion alterna
al:

(a) Equipo A.

(b) Equipo B.

Interpretacion:

(a) El equipo A dispondra de 10 segundos en el reloj de tiro.

(b) El equipo B dispondra de 24 segundos en el reloj de tiro.

Afirmacion: Si un arbitro detiene el partido como consecuencia de una falta o violacién (no

porque el baldn salga fuera) sancionada al equipo que no tiene el control del balén y se

concede la posesion del balén al mismo equipo que tenia previamente el control del baldn

en pista delantera, el reloj de tiro se reiniciara del siguiente modo:

e Si el reloj de tiro muestra 14 segundos o mas en el momento en el que se detuvo el
partido, el partido continuara con el tiempo restante en el reloj de tiro.

e Si el reloj de tiro muestra 13 segundos o menos en el momento en que se detuvo el
partido, el equipo dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Con 8 segundos en el reloj de tiro, Al regatea en pista delantera cuando:
a) B1 palmea el baldn fuera en pista delantera del equipo A.

v
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b) B1 comete falta sobre Al. Es la 22 falta del equipo B en este cuarto.
Interpretacion: El partido se reanudara con un saque del equipo A en pista delantera con:
a) 8segundos
b) 14 segundos
en el reloj de tiro.

29-16  Ejemplo: Con 4 segundos en el reloj de tiro, el equipo A tiene el control del baldn en pista

delantera cuando:

(a) A1

(b) B1

se lesiona. El arbitro detiene el partido.

Interpretacion: El equipo A dispondra en el reloj de tiro de:
(a) 4 segundos

(b) 14 segundos

29-17 Ejemplo: Con 6 segundos en el reloj de tiro, el tiro de Al estd en el aire cuando se produce
una falta doble entre A2 y B2. La flecha de posesidn alterna favorece al equipo A.

a) Elbaldn no toca el aro.

b) El baldn toca el aro.

Interpretacién: El equipo A dispondra de:
a) 6segundos

b) 14 segundos

en el reloj de tiro.

29-18 Ejemplo: Con 5 segundos en el reloj de tiro, Al esta regateando cuando se sanciona una falta
técnica a B1, seguida de una falta técnica al primer entrenador del equipo A.
Interpretacién: Después de compensar ambas penalizaciones iguales, el partido se reanudara
con un saque del equipo A. El equipo A dispondra de 5 segundos en el reloj de tiro.

29-19 Ejemplo: Con:

(a) 16 segundos

(b) 12 segundos

en el reloj de tiro, Al pasa el balén a A2, ambos en pista delantera, cuando B1 en su pista
trasera golpea intencionadamente el balén con el pie o con su pufio.

Interpretacién: En ambos casos, es una violacidon de B1 por golpear el balén con el pie o el
pufio. El partido se reanudard con un saque del equipo A en pista delantera con:

(a) 16 segundos

(b) 14 segundos

en el reloj de tiro.

29-20 Ejemplo: Con 6 segundos en el reloj de tiro, Al regatea en pista delantera cuando B2 comete
una falta antideportiva sobre A2.

Interpretacién: Después de los tiros libres de A2 sin rebote, independientemente de si se
convierten o no, el partido se reanudard con un saque del equipo A en la linea de saque en
pista delantera. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

La misma interpretacion es vélida para una falta descalificante.

29-21  Afirmacién: Si un arbitro detiene el partido por cualquier razén valida sin relacién con
ninguno de los equipos y si el equipo contrario quedaria en desventaja, el reloj de tiro
continuara con el tiempo restante.

29-22  Ejemplo: Con 25 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto y con el marcador A: 72 — B:

72, el equipo A obtiene el control del baldn en pista delantera. Al regatea durante 20
segundos cuando los arbitros detienen el partido debido a que:
(a) Elreloj de partido o el reloj de tiro dejan de funcionar o no se ponen en marcha.

v
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29-23

29-24

29-25

29-26

29-27

29-28

(b) Se lanza una botella al terreno de juego.

(c) Elrelojde tiro se reinicia por error.

Interpretacién: En todos estos casos, el partido se reanudard con un saque del equipo A
desde el lugar mas cercano a donde se detuvo el partido. El equipo A dispondra de 4
segundos en el reloj de tiro. Se pondria en desventaja al equipo B si el partido se reanudase
sin tiempo en el reloj de tiro.

Ejemplo: El tiro de Al toca el aro. A2 coge el rebote y 9 segundos después, el reloj de tiro
suena por error. Los arbitros detienen el partido.

Interpretacioén: Se trata de un error en el manejo del reloj de tiro al no reiniciarlo. Tras
consultar con el comisario, si esta presente, y con el operador del reloj de tiro, el partido se
reanudara con un saque del equipo A. El equipo A dispondra de 5 segundos en el reloj de
tiro.

Ejemplo: Con 4 segundos en el reloj de tiro, Al tira a canasta. El balén no toca el aro pero el
operador del reloj de tiro reinicia el reloj por error. A2 coge el rebote y después de cierto
tiempo, A3 anota una canasta. En ese momento, los arbitros se dan cuenta del error.
Interpretacién: Los arbitros, después de consultar con el comisario, si estd presente,
confirmaran si el balon no tocé el aro tras el tiro de Al. En tal caso, deberan decidir si el balon
habia abandonado las manos de A3 antes de que sonase la sefial del reloj de tiro si no se
hubiese reiniciado. Si es asi, la canasta sera valida; si no, se cometié una violacién del reloj
de tiro y la canasta de A3 no sera valida.

Afirmacion: Hay un tiro a canasta y después se sanciona falta a un defensor en pista trasera

del equipo defensor. Si el partido se reanuda con un saque, el reloj de tiro se asi:

e Siquedan 14 segundos o mas en el reloj de tiro en el momento en el que el partido fue
detenido, el reloj de tiro no se reiniciara, sino que continuara con el tiempo que quedaba
cuando se detuvo.

e Siquedan 13 segundos o menos en el reloj de tiro en el momento en el que el partido
fue detenido, el reloj de tiro se reiniciara a 14 segundos.

Ejemplo: Al tira a canasta. El baldn entra. B2, en pista trasera, comete falta sobre A2. Es la
32 falta del equipo B en el cuarto.

Interpretacion: El tiro de A1l serd valido. El partido se reanudara con un saque del equipo A
desde el lugar mas cercano a donde se cometié la falta. El equipo A dispondra de 14 segundos
en el reloj de tiro.

Ejemplo: Con 17 segundos en el reloj de tiro, el tiro de Al estd en el aire cuando B2, en pista
trasera, comete una falta sobre A2. Es la 22 falta del equipo B en el cuarto. El baldn:

(a) Rebota en el aro, pero no entra en la canasta.

(b) No toca el aro.

Interpretacién: En ambos casos, el partido se reanudard con un saque del equipo A en pista
delantera, desde el lugar mas cercano a donde se cometid la falta de B2. El equipo A
dispondra de 17 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Con 10 segundos en el reloj de tiro, el tiro de Al estd en el aire cuando B2, en pista
trasera, comete una falta sobre A2. Es la 22 falta del equipo B en el cuarto. El baldn:

(a) Entraen la canasta.

(b) Rebota en el aro pero no entra en la canasta.

(c) Notocaelaro.

Interpretacion:

a) Lacanasta de campo de Al sera valida.

En todos los casos, el partido se reanudard con un saque del equipo A en pista delantera
desde el lugar mas cercano a donde se cometid la falta de B2. El equipo A dispondra de 14

segundos en el reloj de tiro.
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29-29 Ejemplo: El tiro de Al estd en el aire cuando suena la sefial del reloj de tiro. B2, en pista

trasera, comete falta sobre A2. Es |la 22 falta del equipo B en el cuarto. El baldn:

(a) Entraen la canasta.

(b) Rebota en el aro pero no entra en la canasta.

(c) Notocaelaro.

Interpretacion:

a) Lacanasta de campo de Al serd valida.

En ninguno de los casos es una violacion del reloj de tiro del equipo A. El partido se reanudara
con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano a donde se cometio la falta de B2. El
equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

29-30 Ejemplo: Con 10 segundos en el reloj de tiro, el tiro de Al esta en el aire cuando B2, en pista
trasera, comete falta sobre A2. Es |la 52 falta del equipo B en el cuarto. El baldn:

(a) Entraen la canasta.

(b) Rebota en el aro pero no entra en la canasta.

(c) Notocaelaro.

Interpretacion:

a) Lacanasta de campo de Al serd vélida.

En todos los casos, A2 lanzara 2 tiros libres. El partido se reanudara como después de
cualquier ultimo tiro libre.

29-31 Ejemplo: El tiro de Al estd en el aire cuando suena la sefial del reloj de tiro y B2 comete falta
sobre A2 antes de que el baldn:

(a) Entre en la canasta.

(b) Rebote en el aro pero no entre en la canasta.

(c) Notoque el aro.

La falta de B2 es la 52 falta del equipo B en el cuarto

Interpretacion:

a) Lacanasta de campo de Al sera valida.

En ninguno de los casos es una violacion del reloj de tiro. A2 lanzard 2 tiros libres. El partido
se reanudara como después de cualquier ultimo tiro libre.

29-32  Afirmacién: Un saque como consecuencia de la penalizacién de una falta antideportiva o
descalificante, se administrard siempre en la linea de saque en pista delantera del equipo. El
equipo dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

29-33  Ejemplo: Con 1:12 en el reloj de partido y con 6 segundos en el reloj de tiro en el 42 cuarto,
Al regatea en pista delantera cuando se sanciona una falta antideportiva a B1 sobre Al.
Después del primer tiro libre de A1, el primer entrenador del equipo A o del equipo B solicita
un tiempo muerto.

Interpretacién: Al lanzara el segundo tiro libre sin rebote. Luego se concederd el tiempo
muerto. Después del tiempo muerto el partido se reanudard con un saque del equipo A en
la linea de saque en pista delantera. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

29-34  Ejemplo: Con 19 segundos en el reloj de tiro, Al regatea en pista delantera cuando se
sanciona una falta antideportiva a B2 sobre A2.
Interpretacién: Después de los dos tiros libres de A2 sin rebote, independientemente de si
se convierten o no, el partido se reanudara con un saque del equipo A en la linea de saque
en pista delantera. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.
La misma interpretacion es valida para una falta descalificante.

29-35  Afirmacién: Después de que el baldn toque el aro de la canasta de los oponentes por

cualquier razén, el equipo dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro si el equipo que
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29-36

29-37

29-38

29-39

29-40

29-41

29-42

29-43

obtiene el control del balén es el mismo equipo que tenia el control del baldn antes de que
el balén tocara el aro.

Ejemplo: Durante un pase de Al a A2, el baldn toca a B2 y después el baldn toca el aro. A3
obtiene el control del balén.

Interpretacion: El reloj de tiro mostrara 14 segundos tan pronto como A3 obtenga el control
del baldn en cualquier lugar del terreno de juego.

Ejemplo: Al tira a canasta con:

(a) 4 segundos

(b) 20 segundos

en el reloj de tiro. El baldn toca el aro, rebota y A2 obtiene el control del baldn.
Interpretacién: En ambos casos, el equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro tan
pronto como A2 obtenga el control del baldn en cualquier lugar del terreno de juego.

Ejemplo: Al tira a canasta. El baldn toca el aro.

a) B1ltoca el baldon

b) A2 palmea el balén

y luego A3 obtiene el control del balon.

Interpretacién: En ambos casos, el equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro tan
pronto como A3 obtenga el control del baldn en cualquier lugar del terreno de juego.

Ejemplo: Al tira a canasta. El baldn toca el aro. B1 toca el baldn antes de que salga fuera.
Interpretacion: El partido se reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano
a donde el baldn salidé fuera. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro
independientemente del lugar del terreno de juego desde donde se administre el saque.

Ejemplo: Con 4 segundos en el reloj de tiro, Al lanza el balén hacia el aro para reiniciar el
reloj de tiro. El baldn toca el aro. Luego B1 toca el baldn, que a continuacion sale fuera en la
pista trasera del equipo A.

Interpretacion: El partido se reanudara con un saque del equipo A en pista trasera desde el
lugar mas cercano a donde el balén salié fuera de banda. El equipo A dispondra de 14
segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Con 6 segundos en el reloj de tiro, Al tira a canasta. El baldn toca el aro y A2 coge
el rebote. Luego B2 comete falta sobre A2 en el rebote. Es la 32 falta del equipo B en el cuarto.
Interpretacién: El partido se reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mds cercano
a donde se cometid la falta de B2. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Al tira a canasta. El baldn toca el aro y en el rebote se produce un baldn retenido
entre A2 y B2. La flecha de posesidn alterna favorece al equipo A.

Interpretacién: El partido se reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mds cercano
a donde se produjo el baldn retenido. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de
tiro.

Ejemplo: Al tira a canasta con:

(a) 8segundos

(b) 17 segundos

en el reloj de tiro. El baldn se encaja entre el aro y el tablero. La flecha de posesidn alterna
favorece al equipo A.

Interpretacién: En ambos casos, el partido se reanudard con un saque del equipo A en pista
delantera desde detras de la linea de fondo en el lugar mas cercano al tablero. El equipo A
dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.
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Ejemplo: Al en pista delantera pasa el baldn para un alley-hoop a A2, que no coge el balén.

El baldn toca el aro y después A3 obtiene el control del baldn:

a) En pista delantera del equipo A.

b) En pista trasera del equipo A.

Interpretacion:

a) Elequipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

b) Es una violacion de balén devuelto a pista trasera. El equipo A no perdid el control del
balén.

Ejemplo: El tiro de A1l toca el aro. B1 salta, coge el rebote y aterriza en el terreno de juego.
A2 le quita el balén a B1 palmedndolo. Entonces, A3 controla el baldn.

Interpretacién: El equipo B (B1) ha obtenido un control del baldn claro durante el rebote,
tras lo cual el equipo A (A3) ha obtenido un nuevo control del baldn. El equipo A dispondra
de 24 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Con 5 segundos en el reloj de tiro, el sacador Al pasa el balén hacia la canasta del
equipo B. El baldn toca el aro y luego es tocado, pero no controlado, por A2 o B2.
Interpretacion: El reloj de partido y el reloj de tiro se pondran en marcha a la vez tan pronto
como el baldn toque o sea tocado por cualquier jugador en el terreno de juego.

Si después el equipo A obtiene el control del baldn en el terreno de juego, dispondra de 14
segundos en el reloj de tiro.

Si después el equipo B obtiene el control del balén en el terreno de juego, dispondra de 24
segundos en el reloj de tiro.

Afirmacion: Durante el partido, con el reloj de partido en marcha, siempre que un equipo
obtenga una nueva posesion de un baldn vivo tanto en pista delantera como en trasera, ese
equipo dispondra 24 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Mientras el reloj de partido esta en marcha, Al obtiene un nuevo control del balén
en el terreno de juego en:

(a) Pista trasera.

(b) Pista delantera.

Interpretacién: En ambos casos, el equipo A dispondra de 24 segundos en el reloj de tiro.
Ejemplo: Después de un saque del equipo B, Al obtiene una nueva posesién del baldn
inmediata y clara en el terreno de juego en:

(a) Pista trasera.

(b) Pista delantera.

Interpretacién: En ambos casos, el equipo A dispondra de 24 segundos en el reloj de tiro.

Afirmacion: Un arbitro detiene el partido por una falta o violacién (incluyendo si el baldn sale
fuera) sancionada contra el equipo que tiene el control del baldn. Si se concede un saque a
los oponentes en pista delantera, ese equipo dispondrd de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Al en pista trasera pasa el baldn a A2, también en pista trasera. A2 toca pero no
controla el balén antes de que salga fuera por la pista trasera del equipo A.

Interpretacion: El partido se reanudara con un saque del equipo B en pista delantera desde
el lugar mas cercano a donde el baldn salié fuera. El equipo B dispondra de 14 segundos en
el reloj de tiro.

Afirmacion: Siempre que un equipo obtenga o recupere el control de un balén vivo en el
terreno de juego con menos de 24 segundos en el reloj de partido, el reloj de tiro no mostrara
ninguna cifra.

Después de que el baldn toque el aro de la canasta de los oponentes y el equipo atacante
recupere el control de un baldn vivo en el terreno de juego con menos de 24 segundos y mas
de 14 segundos en el reloj de partido, el equipo dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.
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Si quedan 14 segundos o menos en el reloj de partido, el reloj de tiro no mostrara ninguna
cifra.

Ejemplo: Con 12 segundos en el reloj de partido, el sacador Al obtiene un nuevo control del
balén.
Interpretacion: El reloj de tiro no mostrara ninguna cifra.

Ejemplo: Con 23 segundos en el reloj de partido, Al obtiene un nuevo control del balén en
el terreno de juego. Con 18 segundos en el reloj de partido, B1 en pista trasera, golpea
deliberadamente el baldn con el pie.

Interpretacién: El partido se reanudara con un saque del equipo A en pista delantera desde
el lugar mas cercano a donde B1 golped el baldn con el pie. El reloj de partido mostrara 18
segundos. El reloj de tiro no mostrara ninguna cifra.

Ejemplo: Con 23 segundos en el reloj de partido, Al obtiene un nuevo control del balén en
el terreno de juego. El reloj de tiro no muestra ninguna cifra. Con 19 segundos en el reloj de
partido, Al tira a canasta. El baldn toca el aro. El equipo A recupera el control del baléon
mediante el rebote que coge A2, con 16 segundos en el reloj de partido.

Interpretacién: El partido continuara con 16 segundos en el reloj de partido. El reloj de tiro
debera encenderse de nuevo. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro porque
quedaban mds de 14 segundos en el reloj de partido cuando el equipo A recuperd el control
del baldn.

Ejemplo: Con 23 segundos en el reloj de partido, Al obtiene un nuevo control del balén en
el terreno de juego. El reloj de tiro no muestra ninguna cifra. Con 15 segundos en el reloj de
partido, Al tira a canasta. El baldn toca el aro y B1 lo palmea fuera en su pista trasera, con
12 segundos en el reloj de partido.

Interpretacion: El partido se reanudara con un saque del equipo A en pista delantera desde
el lugar mds cercano a donde el baldn salio fuera, con 12 segundos en el reloj de partido. El
reloj de tiro continuard sin mostrar ninguna cifra porque quedaban menos de 14 segundos
en el reloj de partido cuando el equipo A recuperd el control del baldn.

Ejemplo: Con 22 segundos en el reloj de partido, Al obtiene un nuevo control del balén en
el terreno de juego. El reloj de tiro no muestra ninguna cifra. Con 18 segundos en el reloj de
partido, Al tira a canasta. El balon no toca el aro y B1 lo palmea fuera en su pista trasera:

a) con 15.5 segundos

b) con 12 segundos

en el reloj de partido.

Interpretacion: El partido se reanudara con un saque del equipo A en pista delantera desde
el lugar mas cercano a donde el baldn salié fuera, con el tiempo que quede en el reloj de
partido. El reloj de tiro continuara sin mostrar ninguna cifra, porque el equipo A habia
obtenido un nuevo control del balédn con menos de 24 segundos en el reloj de partido.

Articulo 30 — Balén devuelto a pista trasera

30.1 Definicion

30.1.1. Un equipo tiene el control de un balén vivo en su pista delantera cuando:

e Un jugador de ese equipo tiene ambos pies en contacto con su pista delantera mientras
sostiene, agarra o bota el baldon en su pista delantera, o
e El baldn se pasa entre los jugadores de ese equipo en su pista delantera.
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30.1.2 Un equipo que tiene el control de un baldn vivo en su pista delantera ha provocado que el baldn

30.2

30.3

vuelva ilegalmente a su pista trasera cuando un jugador de ese equipo es el Ultimo en tocar el
balén en su pista delantera y, después, el primero en tocar el baldén es un jugador de ese equipo:

e Que tiene parte de su cuerpo en contacto con su pista trasera, o

o Después de que el balén haya tocado la pista trasera de ese equipo.
Esta restriccién se aplica a todas las situaciones que se produzcan en la pista delantera de un
equipo, incluidos los saques. No obstante, no se aplica cuando un jugador salta desde su pista
delantera, establece

un nuevo control de baldn para su equipo en el aire y luego cae con el balén en su pista trasera.
Regla

Un equipo que tiene el control de un baldn vivo en su pista delantera no puede hacer que el baldn
vuelva ilegalmente a su pista trasera (campo atras).

Penalizacion

Se concedera al equipo de los oponentes el baldn para un saque desde su pista delantera, en el
lugar mas cercano al que se produjo la infraccion, excepto directamente detrds del tablero.

INTERPRETACIONES

30-1 Afirmacion: Un jugador que salta mantiene la misma posicion sobre el terreno de juego que
tenia la ultima vez que toco sobre el terreno de juego antes de saltar.
Cuando un jugador salta desde pista delantera y obtiene un nuevo control del balén para su
equipo mientras esta en el aire, el jugador puede caer con el balén en cualquier lugar del
terreno de juego. El jugador no puede pasar el baldn a un compafiero en pista trasera antes
de volver al suelo.

30-2 Ejemplo: Al en pista trasera pasa el balon a A2 en pista delantera. B1 salta desde pista
delantera, coge el baldn en el aire, y cae:
(a) Con ambos pies en pista trasera.
(b) Con un pie a cada lado de la linea central.
(c) Con un pie a cada lado de la linea central y luego bota o pasa el balén a pista trasera.
Interpretacién: No es una violacién de campo atras del equipo B. B1 establecié un nuevo
control de baldn para el equipo B mientras estaba en el aire y puede caer en cualquier lugar
del terreno de juego. En todos los casos, B1 estd legalmente en pista trasera.

30-3 Ejemplo: Durante el salto entre dos inicial entre Al y B1, el balén es palmeado legalmente.
A2 salta desde pista delantera, coge el baldn mientras esta en el aire y cae:
(a) Con ambos pies en pista trasera.
(b) Con un pie a cada lado de la linea central.
(c) Con un pie a cada lado de la linea central y luego bota o pasa el balén a pista trasera.
Interpretacion: No es una violacidon de campo atras de A2. A2 establecié el primer control
del balén del equipo A mientras estaba en el aire y puede caer en cualquier lugar del terreno
de juego. En todos los casos, A2 estd legalmente en su pista trasera.

30-4 Ejemplo: El sacador Al en pista delantera pasa el balén a A2. A2 salta desde pista delantera,
atrapa el balon mientras esta en el aire y cae:
(a) Con ambos pies en pista trasera.
(b) Con un pie a cada lado de la linea central.
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30-5

30-6

30-7

30-8

30-9

30-10

30-11

(c) Con un pie a cada lado de la linea central y luego bota o pasa el balén a pista trasera.
Interpretacién: Es una violacién de campo atras del equipo A. El sacador Al establecid el
control del baldon del equipo A en pista delantera antes de que A2 cogiera el balén mientras
estaba en el aire y cayera en pista trasera.

Ejemplo: El sacador Al en pista trasera pasa el baldn a A2. B1 salta desde pista delantera, y
coge el balon mientras esta en el aire. Antes de que caiga en pista trasera, B1 pasa el baldn
a B2 en pista trasera.

Interpretacién: Es una violacion de campo atras del equipo B. Cuando B1 salta desde pista
delantera y obtiene un nuevo control mientras esta en el aire, puede caer en cualquier lugar
del terreno de juego. Sin embargo, B1 no puede pasar el baléon a un comparfiero en pista
trasera.

Ejemplo: Durante el salto entre dos inicial entre Al y B1, el balén es palmeado legalmente
hacia A2 que esta en pista delantera. A2 salta, coge el balén mientras todavia esta en el aire
y antes de caer al terreno de juego, pasa el baldn a Al en pista trasera.

Interpretacién: Es una violacién de campo atras del equipo A. Mientras esta en el aire, A2
puede caer con el baldn en sus manos en pista trasera pero no puede pasar el balén a un
compafiero en pista trasera.

Afirmacioén: Un baldn vivo es devuelto ilegalmente a pista trasera cuando un jugador del
equipo A que se encuentra completamente en pista delantera provoca que el baldn toque
la pista trasera, tras lo cual un jugador del equipo A es el primero en tocar el baldn en pista
delantera o en pista trasera. Sin embargo, es legal que un jugador del equipo A en pista
trasera haga que el balén toque en pista delantera, tras lo cual un jugador del equipo A es
el primero en tocar el baldn en pista delantera o en pista trasera.

Ejemplo: Al y A2 estan ambos inmdviles con ambos pies en pista delantera cerca de la linea
central. Al da un pase picado a A2. Durante el pase, el baldn toca la pista trasera del equipo
Ay luego toca a A2 en pista delantera.

Interpretacion: Es una violacién de campo atras del equipo A.

Ejemplo: Al esta inmovil con ambos pies en pista trasera cerca de la linea central, y da un
pase picado a A2, que también esta inmovil con ambos pies en pista trasera cerca de la linea
central. Durante el pase, el baldn toca la pista delantera del equipo A antes de tocar a A2.
Interpretacién: No es una violacidn de campo atras del equipo A puesto que ningun jugador
del equipo A estuvo en pista delantera con el baldn. Sin embargo, el periodo de 8 segundos
se detendra cuando el baldn toca la pista delantera del equipo A. Comenzard un nuevo
periodo de 8 segundos en cuanto A2 toque el baldn en pista trasera.

Ejemplo: Al en pista trasera pasa el baldn hacia pista delantera. El baldon toca a un arbitro
que esta con un pie a cada lado de la linea central. A2, todavia en pista trasera, toca el baldn.
Interpretacién: No es una violacidn de campo atras del equipo A puesto que ningun jugador
del equipo A tuvo el control del baldn en pista delantera. Sin embargo, el periodo de 8
segundos se detendra cuando el baldn toca al arbitro con un pie a cada lado de la linea
central. Comenzara un nuevo periodo de 8 segundos en cuanto A2 toque el baldn en pista
trasera.

Ejemplo: El equipo A tiene el control del baldn en pista delantera, cuando el balén es tocado
simultaneamente por Al y B1. El baldn pasa luego a la pista trasera del equipo A, donde A2
es el primero en tocarlo.

Interpretacion: Es una violacién de campo atras del equipo A.
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30-12 Ejemplo: Al regatea en pista trasera hacia pista delantera. A1, con ambos pies en pista
delantera, sigue botando el baldn en pista trasera. El baldon le pega en la pierna y bota en
pista trasera, donde A2 comienza un regate.

Interpretacién: Es una jugada legal del equipo A. Al no ha establecido aun control del balén
en pista delantera.

30-13 Ejemplo: Al en pista trasera pasa el balén a A2 en pista delantera. A2 toca pero no controla
el baldn, que regresa a Al todavia en pista trasera.
Interpretacion: Es una jugada legal del equipo A. A2 no ha establecido aun control del balén
en pista delantera.

30-14 Ejemplo: El sacador Al en pista delantera pasa el balén a A2. A2 salta desde pista delantera,
coge el baldn en el aire y cae al terreno de juego con el pie izquierdo en pista delantera y
con el derecho todavia en el aire. Después, A2 apoya el pie derecho en pista trasera.
Interpretacion: Es una violacién de campo atras del equipo A. El sacador Al ya habia
establecido el control de balén del equipo A en pista delantera.

30-15 Ejemplo: Al regatea en pista delantera cerca de la linea central cuando B1 palmea el balén
hacia pista trasera del equipo A. A1 con ambos pies todavia en pista delantera continua
botando el balén en pista trasera.

Interpretacién: Es una jugada legal del equipo A. Al no fue el Ultimo jugador que tocd el
balén en pista delantera. Al podria incluso continuar su regate hacia pista trasera con un
nuevo periodo de 8 segundos.

30-16 Ejemplo: Al en pista trasera pasa el balon a A2. A2 salta desde pista delantera, coge el baldn
en el aire y cae:
(a) Con ambos pies en pista trasera.
(b) Tocando la linea central.
(c) Con un pie a cada lado de la linea central.
Interpretacion: En todos los casos, es una violaciéon de campo atras del equipo A. A2
establecid el control del equipo A en su pista delantera mientras estaba en el aire.

Articulo 31 - Interposicion e Interferencia
31.1 Definicion
31.1.1 Un tiro a canasta o un tiro libre:

e Comienza cuando el balén abandona la(s) mano(s) de un jugador en accién de tiro.

e Finaliza cuando el baldn:
o Entra en la canasta directamente por la parte superior y permanece dentro de la canasta

o la atraviesa por completo.
°  Yano tiene posibilidad de entrar en la canasta.
o Toca el aro.
o Toca el suelo.
° Queda muerto.
31.2 Regla

31.2.1 Se produce una interposiciéon durante un tiro de campo cuando un jugador toca el baldn que esta
completamente por encima del nivel del aro y:

e Estd en trayectoria descendente hacia la canasta, o
e Después de haber tocado el tablero.
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31.2.2 Se produce una interposicion durante un tiro libre cuando un jugador toca el balén en trayectoria

31.2.3

31.2.4

31.2.5

31.3

31.3.1

31.3.2

31.3.3

hacia canasta antes de que toque el aro.
Las restricciones de interposiciones se aplican hasta que el balén:

e No tenga posibilidad de entrar en la canasta.
e Haya tocado el aro.

Se produce una interferencia cuando:

e Después de un tiro de campo o el ultimo tiro libre, un jugador toca la canasta o el tablero
mientras el balén esta en contacto con el aro.

e Después de un tiro libre que debe ser seguido por otro u otros tiros libres, un jugador toca el
baldn, la canasta o el tablero mientras el baldén adn tiene posibilidad de entrar en la canasta.

e Un jugador introduce la mano por debajo de la canasta y toca el baldn.

e Undefensortoca el balén o la canasta mientras el balén esta dentro de la canasta, impidiendo
asi que el balén atraviese la canasta.

e Un jugador hace que la canasta vibre o agarra la canasta (aro y red) de tal manera que
provoque que el balon rebote de manera no natural o que cambie de direccion, impidiendo
que el balén entre en la canasta o provocando que entre en la canasta.

e Un jugador agarra la canasta y juega el balon.

Cuando:

e Un arbitro ha hecho sonar su silbato mientras:
o El baldn estaba en las manos de un jugador en accidn de tiro, o
o El baldn estaba en el aire durante un tiro de campo o en el ultimo tiro libre,
e Lasenal del reloj de partido ha sonado indicando el fin del cuarto o de la prérroga,
Ningun jugador tocara el balon después de que haya tocado el aro mientras todavia tenga la
posibilidad de entrar en la canasta.

Se aplicaran todas las restricciones referentes a interposicién e interferencia.
Penalizacion

Si la violacién la comete un jugador atacante, no se concederan puntos. Se concedera el balén a
los oponentes para un saque desde la prolongacién de la linea de tiros libres, a menos que se
especifique lo contrario en estas reglas.

Si la violacion la comete un jugador defensor, se concedera al equipo atacante:

e 1 punto cuando se tratase de un tiro libre.
e 2 puntos cuando el baldn haya sido lanzado desde la zona de tiro de 2 puntos.
e 3 puntos cuando el balén haya sido lanzado desde la zona de tiro de 3 puntos.

La anotacion de los puntos sera igual que si el balon hubiese entrado en la canasta.

Si la interposicidn la comete un jugador defensor durante el Gltimo tiro libre se concedera 1 punto
al equipo atacante, seguido de la penalizacién de 1 falta técnica sancionada al jugador defensor.

INTERPRETACIONES

31-1 Afirmacion: Cuando el baldn estd por encima del aro durante un tiro o un tiro libre, es una
interferencia si un jugador introduce la mano por debajo de la canasta y toca el baldn.
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31-2 Ejemplo: Durante el ultimo tiro libre de Al
(a) Antes de que el balén toque el aro,

(b) Después de que el balén toque el aro y aun tiene posibilidad de entrar en la canasta,

B1 introduce la mano por debajo de la canasta y toca el balon.

Interpretacién: En ambos casos, es una violaciéon de interferencia de B1. Se concederd 1

punto a Al.

(a) Se sancionara una falta técnica a B1.

(b) No se sancionara una falta técnica a B1.

31-3 Afirmacion: Cuando el baldn estd por encima del aro durante un pase o después de que
toque el aro, es una interferencia si un jugador introduce la mano por debajo de la canasta
y toca el balon.

31-4 Ejemplo: Al estd en el terreno de juego y pasa el balén por encima del aro cuando Bl
introduce la mano por debajo de la canasta y toca el baldn.

Interpretacion: Es una violacién de interferencia de B1. Se concederdn 2 o 3 puntos a Al.

31-5 Afirmacion: El baldén toca el aro en un ultimo tiro libre no convertido. Si después el balén es
legalmente tocado por cualquier jugador antes de que entre en la canasta, el tiro libre se
convierte en un tiro de 2 puntos.

31-6 Ejemplo: Después del ultimo tiro libre de Al, el balén rebota en el aro. B1 intenta alejarlo
mediante un palmeo, pero el baldn entra en el cesto.

Interpretacién: Palmear el baldn en su propia canasta es una accion legal. Se concederan 2

puntos al capitan del equipo A en el terreno de juego.

31-7 Afirmacion: Después de que el baldn toque el aro:

e Enuntiro,

e  Enun ultimo tiro libre no convertido,

e Después de que suene la sefial del reloj de partido para el final del cuarto o de la
prorroga

y el baldn todavia tiene posibilidad de entrar en la canasta, se sanciona una falta. Es una

violacion si después cualquier jugador toca el baldn.

31-8 Ejemplo: Después del ultimo tiro libre de Al, el balén rebota en el aro. Durante el rebote,
B2 comete falta sobre A2. Es la 32 falta del equipo B en el cuarto. El balén aun tiene
posibilidad de entrar en la canasta y es tocado por:

(a) A3

(b) B3

Interpretacién: En ambos casos, esto es una violacidn de interferencia de A3 o de B3.

(a) No se concedera ningln punto. Ambas penalizaciones de saque se cancelaran entre si.
El partido se reanudara con un saque por posesion alterna desde detras de la linea de
fondo, en el lugar mas cercano a donde se produjo la falta, excepto directamente detras
del tablero.

(b) Se concederd 1 punto a Al. Como resultado de la falta de B2, el partido se reanudara
con un saque del equipo A desde detras de la linea de fondo del equipo B en el lugar
mas cercano a donde se produjo la falta, excepto directamente detras del tablero.

31-9 Ejemplo: Después del ultimo tiro libre de Al, el balén rebota en el aro. Durante el rebote B2

comete falta sobre A2. Es la 52 falta del equipo B en el cuarto. El balén aun tiene posibilidad
de entrar en la canasta y es tocado por:

(a) A3

(b) B3

Interpretacién: En ambos casos, es una violacion de interferencia de A3 o de B3.

v
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(a) No se concedera ningun punto.

(b) Se concedera 1 punto a Al.

En ambos casos, como resultado de la falta de B2, A2 lanzara 2 tiros libres y el partido se

reanudara como después de cualquier ultimo tiro libre.

31-10 Ejemplo: Después del ultimo tiro libre de A1, el baldn rebota en el aro. Durante el rebote A2
comete falta sobre B2. Es la 52 falta del equipo A en el cuarto. El baldn aun tiene posibilidad
de entrar en la canasta y es tocado por:

(a) A3

(b) B3

Interpretacién: En ambos casos, es una violacion de interferencia de A3 o de B3.

a) No se concederd ningun punto.

b) Se concedera 1 punto a Al.

En ambos casos, como resultado de la falta de A2, B2 lanzard 2 tiros libres. El partido se

reanudard como después de cualquier ultimo tiro libre.

31-11 Ejemplo: Después del ultimo tiro libre de A1, el baldn rebota en el aro. Durante el rebote se
sanciona una falta doble entre B2 y A2. El baldn adn tiene posibilidad de entrar en la canasta
y es tocado por:

(a) A3

(b) B3

Interpretacién: En ambos casos, es una violacion de interferencia de A3 y de B3. Las faltas

se anotaran en el acta del partido a cada infractor.

(a) No se concedera ningun punto. El partido se reanudara con un saque por posesién
alterna en el lugar mas cercano a donde se produjo la falta doble, excepto directamente
detrds del tablero.

(b) Se concedera 1 punto a Al. El partido se reanudara con un saque del equipo B desde
cualquier lugar detras de su linea de fondo como después de cualquier ultimo tiro libre
convertido.

31-12 Ejemplo: Al tira a canasta. El baldn rebota en el aro y aun tiene posibilidad de entrar en la
canasta cuando suena la sefal del reloj de partido para el final del 32 cuarto. Después el
baldn es tocado por:

(a) A2.Elbaldn entra en la canasta.

(b) B2.El baldn entra en la canasta.

(c) A2.Elbalén no entra en la canasta.

(d) B2.Elbaldén no entra en la canasta.

Interpretacién: En todos los casos, es una violacién de interferencia de A2 o de B2. Después

de que suene la sefial del reloj de partido para el final del cuarto, ningln jugador tocara el

balon después de que el baldn haya tocado el aro y mientras tenga posibilidad de entrar en
la canasta.

(a) Lacanasta de Al no sera valida.

(b) La canasta de Al sera valida de 2 o de 3 puntos.

(c) El cuarto ha finalizado.

(d) La canasta de Al sera valida de 2 o de 3 puntos.

En todos los casos, el 32 cuarto ha finalizado. El partido se reanudara con un saque por

posesion alterna en la prolongacién de la linea central.

31-13  Afirmacién: Si, durante un tiro de campo, un jugador toca el balén en trayectoria hacia la
canasta, se aplicardn todas las restricciones relativas a interposicion e interferencia.

31-14 Ejemplo: Al tira de 2. El baldon estd en trayectoria ascendente cuando es tocado por A2 o

por B2. En trayectoria descendente hacia la canasta el balén es tocado por:

(a) A3

(b) B3.

Interpretacion: Es legal que A2 o B2 toquen el baldn en trayectoria ascendente. Es una
violacion de interposicion cuando A3 o B3 tocan el baldn en trayectoria descendente.

v
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31-15

31-16

31-17

31-18

31-19

31-20

(a) Se concederd un saque al equipo B en la prolongacidn de la linea de tiros libres.

(b) Se concederan 2 puntos a Al.

Ejemplo: El balén esta en el aire durante un tiro de Al cuando B1 comete falta sobre Al.
Después, B2 toca legalmente el balén en trayectoria ascendente. El balén entra en la
canasta.

Interpretacioén: La canasta no sera valida. Después de que un darbitro haga sonar el silbato,
con el toque de B2 el balén queda muerto inmediatamente.

Ejemplo: Al tira a canasta. El balon es tocado por A2 o por B2 en su punto de maxima altura,
por encima del nivel del aro.

Interpretacién: Es una jugada legal de A2 o de B2. El baldn es tocado ilegalmente solo
después de haber llegado a su punto de maxima altura y haber comenzado la trayectoria
descendente.

Afirmacidn: Es una violacion de interferencia cuando un jugador hace que la canasta vibre o
agarra la canasta (aro y/o red) o el aro de tal modo que provoque que el balén de un bote
no natural o cambie de direccién, impidiendo asi que el balén entre en la canasta o
provocando que termine entrando en la misma.

Ejemplo: Al tira de 3 proximo al final del partido. El baldn esta en el aire cuando suena la
sefial del reloj de partido para el final de partido. Después de la sefal:

a) B1hace que la canasta vibre de tal forma que provoca que el balén de un bote no natural
0 que cambie de direccidn, evitando asi que el balén entre en la canasta.

b) A2 hace que la canasta vibre de tal forma que provoca que el balén de un bote no natural
0 que cambie de direccion, provocando asi que el baldn entre en la canasta.

Interpretacién: Incluso después de que suene la sefial del reloj de partido para el final del
partido, el baléon permanece vivo. Es una violacidn de interferencia de:

a) B1.Se conceden 3 puntos a Al

b) A2.Llacanasta de Al no es vélida.

Afirmacion: Es una violacion de interferencia si un defensor o un atacante, durante un tiro,
toca la canasta (aro o red) o el tablero mientras el baldén estd en contacto con el aro y aun
tiene posibilidad de entrar en la canasta.

Diagrama 3 Balén en contacto con el aro

Ejemplo: Después de un tiro de Al, el baldn rebota en el aro y a continuacién reposa sobre
el aro. B1 toca la canasta o el tablero mientras el balén esta en el aro.

Interpretacion: Es una violacién de interferencia de B1. Las restricciones de interferencia se
aplican mientras el baldn tenga posibilidad de entrar en la canasta.
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31-21 Ejemplo: El tiro de Al estad en trayectoria descendente y completamente por encima del

31-22

31-23

31-24

31-25

31-26

nivel del aro cuando el baldn es tocado simultaneamente por A2 y B2. El balén luego:

(a) entraen la canasta.

(b) no entra en la canasta.

Interpretacién: Es una violacién de interposicion de A2 y B2. En ninguno de los casos se
concedera ningun punto. El partido se reanudara con un saque por posesion alterna.

Afirmacion: Es una violacion de interferencia si un jugador agarra la canasta (aro o red) para
jugar el baldn.

Ejemplo: Al tira a canasta. El baldon rebota en el aro cuando:

(a) A2 se agarra del aroy palmea el balén dentro de la canasta.

(b) A2 se agarra del aro cuando el baldn tiene posibilidad de entrar en la canasta. El baldn
entra en la canasta.

(c) B2 se agarradel aroy palmea el baldn alejandolo de la canasta.

(d) B2 se agarra del aro cuando el balén tiene posibilidad de entrar en la canasta. El baldn
no entra en la canasta.

Interpretacion: En todos los casos, es una violacion de interferencia de A2 o de B2.

a)yb) No se concederan puntos. El partido se reanudard con un saque del equipo
B en la prolongacion de la linea de tiros libres.
c)yd) Se concederan 2 o 3 puntos a Al. El partido se reanudara con un saque del

equipo B desde detras de la linea de fondo como después de cualquier
canasta convertida.

Afirmacion: Es una violacion de interferencia si un defensor toca el baldn mientras el balén
esta dentro de la canasta.

Diagrama 4 Balon dentro de la canasta

Ejemplo: Al tira de 2. El baldn da vueltas sobre el aro con una minima parte dentro de la
canasta cuando:

a) B1ltoca el baldn.

b) A2 toca el balén.

Interpretacion: El balén estd dentro de la canasta cuando una minima parte del balén esta
dentro y por debajo del nivel del aro.

a) Esuna violacion de interferencia de B1. Se concederan 2 puntos a Al.

b) Esunajugada legal de A2. Un atacante puede tocar el balén.

Ejemplo: Al tira de 2. Suena la sefial del reloj de partido indicando el final del cuarto mientras
el baldn da vueltas sobre el aro con una minima parte dentro de la canasta. Tras la sefial del
reloj de partido:

a) A2
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b) B2
toca el baldn.
Interpretacion: Es una violacién de interferencia de:
a) A2. Lacanasta, si entra, no es valida.
b) B2.Se conceden 2 puntos a Al.
Después de que suene la sefial del reloj de partido para el final del cuarto el balén queda
automaticamente muerto en cuanto lo toca cualquier jugador de cualquier equipo.
31-27 Ejemplo: Al lanza un ultimo tiro libre. El balon rebota en el aro, toca el tablero y gira sobre

el aro con una minima parte dentro de la canasta. Después:
a) B2

b) A2

toca el balédn mientras sigue en el aro.

Interpretacion:

a) Violacidn de interferencia de B2

b) Jugada legal de A2

En ambos casos, se concederd 1 punto a Al.
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REGLA SEIS — FALTAS

Articulo 32 — Faltas

321

3211

32.1.2

32.1.3

Definicion

Una falta es una infraccién de las reglas que implica un contacto personal ilegal con un adversario
y/o un comportamiento antideportivo.

Se puede sancionar cualquier nimero de faltas contra cada equipo. Independientemente de la
penalizacion, se sefialara cada falta, se anotara en el acta del partido al jugador infractor y se
penalizara de acuerdo a estas reglas.

Si la falta se sanciona después de que el balén quede muerto cuando:

e Suena la sefial del reloj de partido indicando el final de un cuarto o prérroga,
e Se sanciona una infraccion,

La falta se ignorara a menos que sea una falta técnica, antideportiva o descalificante.

Articulo 33 — Contacto: principios generales

33.1

Principio del cilindro

El principio del cilindro se define como el espacio dentro de un cilindro imaginario ocupado por
un jugador en el terreno de juego. Sus dimensiones, y la distancia entre los pies del jugador,
variaran segun la altura y el tamafio del jugador. Incluye el espacio por encima de él y, en el caso
de jugadores defensores y atacantes sin balén, esta delimitado por:

e en la parte delantera por las palmas de las manos.
e en la parte trasera por las nalgas.
e enlos laterales por la parte exterior de los brazos y piernas.

Las manos y los brazos pueden extenderse enfrente del torso, no mds alld de la posicién de los
pies y las rodillas, con los brazos doblados por los codos de tal forma que los antebrazos vy las
manos estén levantados en posicion legal de defensa.

Un defensor no puede entrar en el cilindro de un atacante con balén y provocar un contacto ilegal
cuando el atacante intenta una accién propia del baloncesto dentro de su cilindro. Los limites del
cilindro del jugador atacante con baldn son:

e en la parte delantera, los pies, rodillas flexionadas y brazos sujetando el balén encima de la
cadera.

e en la parte trasera por las nalgas.

e enlos laterales por la parte exterior de los codos y piernas.

Se debe permitir al atacante con baldn el espacio suficiente para efectuar una accidn propia de
baloncesto dentro de su cilindro. Dicha accién comprende: iniciar un regate, pivotar, tirar a canasta
y pasar el baldn.
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El atacante no puede extender la(s) pierna(s) y brazo(s) fuera de su cilindro y provocar un contacto
ilegal con el defensor para obtener un espacio adicional.

llllllllIllllll‘"‘.

Diagrama 6 Principio del cilindro

33.2 Principio de verticalidad

Durante el partido, cada jugador tiene derecho a ocupar cualquier posicién (cilindro) en el terreno
de juego que no esté ya ocupada por un adversario.

Este principio protege el espacio que ocupa el jugador sobre el terreno de juego y el espacio por
encima de él cuando salta verticalmente desde ese lugar.

En cuanto el jugador abandona su posiciéon vertical (cilindro) y se produce un contacto con el
cuerpo con un adversario que haya establecido su propia posicion vertical (cilindro), el jugador
gue abandoné su posicion vertical (cilindro) es responsable del contacto.

No se debe penalizar al jugador defensor por saltar verticalmente (dentro de su cilindro) o por
tener sus manos y brazos extendidos por encima de él dentro de su propio cilindro.

El jugador atacante, esté sobre el terreno de juego o en el aire, no provocara ningln contacto con
el jugador defensor que esté en posicion legal de defensa:

e Utilizando sus brazos para crearse mds espacio (empujando).
e Extendiendo sus piernas o brazos para provocar un contacto durante o justo después de un
tiro.

333 Posicion legal de defensa

Un defensor ha establecido una posicién inicial legal de defensa cuando:

e Encara al adversarioy
e Tiene ambos pies en el suelo.
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33.4

335

Esta posicidn legal de defensa se extiende verticalmente sobre él (cilindro), desde el terreno de
juego hasta el techo. Puede levantar los brazos y las manos sobre la cabeza o saltar verticalmente,
pero debe mantenerlos en posicién vertical dentro del cilindro imaginario.

Defensa a un jugador con control de balén

Al defender a un jugador que controla el balén (que lo sostiene o lo bota), no se aplican los
elementos de tiempo y distancia.

Un jugador con baldn debe esperar que lo defiendan y estar preparado para detenerse o cambiar
de direccién siempre que un adversario adopte una posicién inicial legal de defensa frente a él,
aunque lo haga una fraccidn de segundo antes.

El defensor debe establecer una posicién inicial legal de defensa sin provocar ningun contacto
antes de establecer esta posicidn.

Una vez que el defensor ha establecido una posicidn inicial legal de defensa, puede desplazarse
para defender a su adversario, pero no puede extender los brazos, hombros, caderas o piernas
para impedir que el jugador con el baldn lo supere.

Al valorar una situacion de carga/bloqueo que implique a un jugador con baldn, el arbitro debe
emplear estos principios:

e El defensor debe establecer una posicién inicial legal de defensa encarando al jugador con
baldn y con ambos pies en el suelo.

e El defensor puede permanecer inmdvil, saltar verticalmente, moverse lateralmente o hacia
atrds para mantener su posicion inicial legal de defensa.

e Al desplazarse para mantener la posicion inicial legal de defensa, puede levantar un instante
uno o ambos pies del suelo siempre que el movimiento sea lateral o hacia atras, pero no
hacia el jugador con baldn.

e Elcontacto debe producirse en el torso, en cuyo caso se considera que el defensor ha llegado
en primer lugar al lugar de contacto.

e Tras establecer una posicién legal de defensa, el defensor puede girarse dentro de su cilindro
para evitar una lesion.

En cualquiera de estas situaciones, se considerara que la falta ha sido provocada por el jugador
con baldn.

Defensa a un jugador sin control de balén

Un jugador que no tiene control de baldn tiene derecho a desplazarse libremente sobre el terreno
de juego y a situarse en cualquier posicién que no esté ya ocupada por otro jugador.

Al defender a un jugador sin control de baldn deben aplicarse los elementos de tiempo y
distancia. Un defensor no puede ocupar una posicidn tan cercana a la trayectoria de un adversario
en movimiento ni hacerlo de manera tan rapida que este Ultimo no tenga tiempo o distancia
suficientes para detenerse o para cambiar de direccion.
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33.6

33.7

La distancia es directamente proporcional a la velocidad del adversario, pero nunca menos de 1
paso normal.

Si un defensor no respeta los elementos de tiempo y distancia al adoptar su posicion inicial legal
de defensay se produce un contacto con un adversario, el defensor sera el responsable del mismo.

Una vez que el defensor ha establecido una posicion inicial legal de defensa puede desplazarse
para defender a su adversario. No puede impedir que lo rebase interponiendo en su camino los
brazos, hombros, caderas o piernas. Puede girarse, dentro de su cilindro, para evitar una lesion.

Jugador en el aire

Un jugador que ha saltado desde un punto del terreno de juego tiene derecho a volver a caer en
el mismo lugar.

Tiene derecho a caer en otro punto del terreno de juego a condicidn de que la trayectoria y el
lugar donde vaya a caer no estuvieran ya ocupados por un adversario en el momento de saltar.

Si un jugador salta vy, al caer, su inercia le hace entrar en contacto con un adversario que ha
adoptado una posicion legal de defensa mas alla del lugar de caida, el saltador es responsable del
contacto.

Un jugador no debe interponerse en la trayectoria de un adversario después de que este haya
saltado.

Colocarse debajo de un jugador que estad en el aire y provocar un contacto suele constituir una
falta antideportiva y en determinadas circunstancias puede ser una falta descalificante.

Pantalla: legal e ilegal

Una pantalla es el intento de retrasar o impedir que un adversario sin baldn alcance el lugar que
desea en el terreno de juego.

Una pantalla es legal cuando el jugador que la efectua:

e Estd inmovil (dentro de su cilindro) al producirse el contacto.
e Tiene ambos pies en el suelo al producirse el contacto.

Una pantalla es ilegal cuando el jugador que la efectua:

e Estd moviéndose al producirse el contacto.

e No concede la distancia suficiente al establecer una pantalla fuera del campo de vision de un
adversario inmavil al producirse el contacto.

e No respeta los elementos de tiempo y distancia con un adversario en movimiento al
producirse el contacto.

Si la pantalla se establece dentro del campo de visidn (frontal o lateral) de un adversario inmovil,
el jugador que la efectia puede establecerla tan cerca del adversario como desee, sin llegar a
entrar en contacto.

Si la pantalla se establece fuera del campo de vision de un adversario inmovil, el jugador que la
efectia debe permitir que el adversario dé 1 paso normal hacia la pantalla sin que se produzca un
contacto.
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33.8

33.9

33.10

33.11

Si el adversario estd en movimiento, deben aplicarse los elementos de tiempo y distancia. El
jugador que efectua la pantalla debe dejar espacio suficiente para que el adversario pueda
esquivarla, deteniéndose o cambiando de direccién.

La distancia nunca serd menor de 1 ni mayor de 2 pasos normales.

Un jugador que recibe una pantalla legal es responsable de cualquier contacto con el jugador que
la ha efectuado.

Carga

Carga es el contacto personal ilegal, con o sin baldn, provocado al empujar o chocar contra el torso
de un adversario.

Bloqueo
Bloqueo es el contacto personal ilegal que impide el avance de un adversario con o sin balén.

Un jugador que intenta efectuar una pantalla comete una falta por bloqueo si el contacto se
produce mientras se desplaza y su adversario esta inmovil o alejandose de él.

Si un jugador se despreocupa del balén, encara a un adversario y cambia de posicion a medida
qgue lo hace el adversario, es el principal responsable de cualquier contacto que se produzca, a
menos que intervengan otros factores.

La expresidn ‘a menos que intervengan otros factores’ se refiere a empujones, cargas o agarrones
intencionados del jugador que recibe la pantalla.

Es legal que un jugador extienda sus brazos o codos fuera de su cilindro al adoptar una posicién
en el terreno de juego, pero deberd mantenerlos dentro de su cilindro cuando un adversario
intente rebasarlo. Si los brazos o codos estan fuera de su cilindro y se produce un contacto, es un
bloqueo o un agarrén.

Zonas del semicirculo de no-carga

Las zonas del semicirculo de no-carga se trazan sobre el terreno de juego con el propésito de
delimitar un area especifica para valorar las situaciones de carga/bloqueo que se produzcan bajo
la canasta.

En cualquier situacién de penetracion en la zona del semicirculo de no-carga, no se sancionara
falta del atacante que se encuentra en el aire por cualquier contacto que provoque contra un
defensor que esté situado dentro del semicirculo, a menos que el atacante emplee ilegalmente las
manos, brazos, piernas o cuerpo. Esta regla se aplica cuando:

e El atacante tiene el control del balén mientras esta en el aire, e
e Intenta un tiro o pasa el balén, y
e El defensor tiene uno 0 ambos pies en contacto con la zona del semicirculo de no-carga

Tacteo a un adversario con las manos y/o los brazos

Tocar a un adversario con la(s) mano(s) no constituye necesariamente una falta.
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33.12

33.13

33.14

33.15

Los arbitros decidiran si el jugador que provocé el contacto ha obtenido alguna ventaja. Si dicho
contacto restringe de alguna manera la libertad de movimiento del adversario, ese contacto es
falta.

Se produce un uso ilegal de las manos o de los brazos extendidos cuando el defensor estd en
posiciéon de defensa y coloca sus manos o brazos sobre un adversario, con o sin balén vy
permanecen en contacto con él, para impedir su avance.

Tocar o palpar reiteradamente a un adversario, con o sin balén, es falta, puesto que puede
conducir a un aumento de la brusquedad del juego.

Se considera falta del jugador atacante con baldn:

e enganchar o rodear con el brazo o el codo a un defensor para obtener una ventaja.

e ‘“guitarse de encima” al defensor para evitar que juegue o intente jugar el baldn, o para ganar
mas espacio.

e alrealizar un regate, emplear el antebrazo extendido o la mano para evitar que un adversario
obtenga el control del balén.

Se considera falta del jugador atacante sin balén cuando “se quita de encima a un oponente”
para:

e quedarse solo para obtener el balén.
e impedir que el defensor juegue o intente jugar el baldn.
e ganar mas espacio.

Juego de poste
El principio de verticalidad (principio del cilindro) también se aplica al juego de poste.

El jugador atacante en la posicion de poste y su defensor deben respetar los derechos de
verticalidad (cilindros) respectivos.

Es falta que un atacante o defensor en la posicidn de poste empuje con el hombro o la cadera a su
adversario para quitarle la posicidn o interfiera su libertad de movimiento mediante el uso de los
brazos extendidos, hombros, caderas, piernas u otras partes del cuerpo.

Defensa ilegal por la espalda

Defensa ilegal por la espalda es el contacto personal que provoca un defensor por detrds de un
adversario. El hecho de que el defensor intente jugar el balén no justifica el contacto con su
adversario por la espalda.

Agarrar

Agarrar es el contacto personal ilegal con un adversario que interfiere su libertad de movimiento.
Este contacto (agarrdn) puede producirse con cualquier parte del cuerpo.

Empujar

Empujar es el contacto personal ilegal con cualquier parte del cuerpo que tiene lugar cuando un
jugador desplaza o intenta desplazar por la fuerza a un adversario con o sin el balén.
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33.16 Simular haber recibido una falta

Una simulacion es cualquier accion de un jugador para hacer creer que ha recibido una falta o
realizar movimientos teatrales exagerados para generar la opinién de que ha recibido una falta y
asi obtener una ventaja.

INTERPRETACIONES

33-1 Afirmacion: El principio del cilindro se aplica a todos los jugadores, independientemente de
si son defensores o atacantes.

33-2 Ejemplo: Al esta en el aire en un tiro de 3 puntos. Al extiende la pierna derecha tocando al
defensor B1.
Interpretacion: Es falta de Al por extender la pierna fuera de los limites de su cilindro y
contactar con el defensor B1.

33-3 Afirmacion: La finalidad de la regla del semicirculo de no-carga (Art. 33.10) es no premiar a
un defensor que se coloca debajo de su canasta intentando sacar una falta por carga a un
atacante que tiene el control del balén y que entra a canasta.

Para la regla del semicirculo de no-carga se aplicaran los criterios siguientes:

(a) El defensor debe tener uno o ambos pies en contacto con la zona del semicirculo (ver
Diagrama 5). La linea del semicirculo forma parte de la zona del semicirculo.

(b) El atacante entrara a canasta sobre la linea del semicirculo y tirara a canasta o pasara el
balén mientras se encuentre en el aire.

La regla del semicirculo de no-carga no se aplicard y cualquier contacto se juzgara de acuerdo

a las reglas, por ejemplo: principio del cilindro, principio de carga/bloqueo:

(a) Paratodas las situaciones de juego fuera de la zona del semicirculo de no-carga, y en las
jugadas que se desarrollen en el espacio comprendido entre la zona del semicirculo y la
linea de fondo.

(b) Para todas las situaciones de rebote cuando, después de un tiro, el baldon rebota y se
produzca un contacto ilegal.

(c) Para cualquier uso ilegal de las manos, brazos, piernas o cuerpo de atacantes o
defensores.

\ 4

B

Dentro Dentro Dentro Fuera
1 — S——
Diagrama 5 Posicion de un jugador dentro/fuera de la zona del semicirculo de no-carga

33-4 Ejemplo: Al tira en suspensién comenzando fuera de la zona del semicirculo. Al carga contra
B1, que estd en contacto con la zona del semicirculo.
Interpretacién: Es una jugada legal de Al. Se aplicard la regla del semicirculo de no-carga.

33-5 Ejemplo: Al regatea por la linea de fondo y, tras llegar a la zona que se encuentra detras del
tablero, salta en direccion a la linea de tiros libres. Al carga contra B1, que tiene una posicidn
legal de defensa en contacto con la zona del semicirculo.

Interpretacion: Es una falta del equipo con control de balén de Al. La regla del semicirculo
de no-carga no se aplicara. Al entrd en la zona del semicirculo de no-carga desde la parte del
terreno de juego directamente detras del tablero y su linea de prolongacion imaginaria.

\&,
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33-6 Ejemplo: El tiro de Al rebota en el aro. A2 salta, atrapa el baldén y luego carga contra B1, que
tiene una posicién legal de defensa en contacto con la zona del semicirculo.
Interpretacién: Es una falta del equipo con control de baldn de A2. La regla del semicirculo
de no-carga no se aplicara.

33-7 Ejemplo: Al entra a canasta en accion de tiro. En lugar de acabar la entrada con un tiro, pasa
el balén a A2, que lo va siguiendo justo detrds. Después Al carga contra B1, que esta en
contacto con la zona del semicirculo de no-carga. Aproximadamente al mismo tiempo, A2
con el baldn en las manos, esta entrando a canasta para intentar encestar.

Interpretacioén: Es una falta del equipo con control de baldn de Al. La regla del semicirculo
de no-carga no se aplicara. Al usa ilegalmente el cuerpo para despejar el camino a canasta a
A2.

33-8 Ejemplo: Al entra a canasta en accién de tiro. Mientras aun estd en el aire, en lugar de acabar
la entrada con un tiro, Al pasa el balén a A2, que se encuentra en la esquina del terreno de
juego. Después Al carga contra B1, que se encuentra en contacto con la zona del semicirculo
de no-carga.

Interpretacion: Es una jugada legal de A1l. Se aplicard la regla del semicirculo de no-carga.

33-9 Ejemplo: Al entra a canasta en accidn de tiro. A1 emplea el brazo para desplazar a B1, que
esta en contacto con el semicirculo de no-carga, antes de soltar el balén en el tiro.
Interpretacion: Es una falta del equipo A con control de balén. No se aplica la regla del
semicirculo de no-carga puesto que Al usa ilegalmente el brazo.

33-10 Ejemplo: Al lanza en suspension, saltando desde fuera del semicirculo de no-carga, y
contacta con B1, que esta en el aire después de saltar en vertical desde dentro del
semicirculo.

Interpretacién: Jugada legal de B1. No se aplica la regla del semicirculo de no-carga puesto
que B1 no tiene uno o ambos pies en contacto con el semicirculo de no carga cuando se
produce el contacto con Al. Cualquier contacto se valorara de acuerdo a las reglas.

33-11 Afirmacion: Una falta personal es un contacto ilegal de un jugador contra un oponente. El
jugador que causa el contacto ilegal contra el oponente sera penalizado como corresponda.

33-12 Ejemplo: Al tira a canasta. B1 empuja a su compafiero B2, quien entonces provoca un
contacto ilegal sobre Al en accién de tiro. El balon entra en la canasta.
Interpretacién: Se concederan 2 o 3 puntos a Al. B2 contactd con Al y serd sancionado con
la falta. Al lanzara 1 tiro libre y el partido continuard como después de cualquier ultimo tiro
libre.

33-13 Ejemplo: Al tira a canasta. B2 empuja a A2, quien después provoca un contacto innecesario
contra su compafiero Al. El baldn entra en la canasta. Es |la 32 falta del equipo B en el cuarto.
Interpretacién: Se concederan 2 o 3 puntos a Al. Se concederd un saque al equipo A desde
el lugar mas cercano a donde se produjo la falta personal de B2.

Articulo 34 — Falta personal

34.1 Definicion
34.1.1 Una falta personal es un contacto ilegal de un jugador con un oponente, esté el balén vivo o
muerto.
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34.1.2

34.2

34.2.1

34.2.2

34.2.3

Un jugador no agarrara, bloqueara, empujara, cargara, zancadilleard ni impedira el avance de un
oponente extendiendo las manos, brazos, codos, hombros, caderas, piernas, rodillas ni pies, ni
(fuera de su cilindro), ni incurrirad en juego brusco o

III

doblara su cuerpo en una posicién “anorma
violento.

Una falta de saque es una falta personal que se produce cuando el reloj de juego indica 2:00
minutos o menos en el cuarto cuarto y en cada prérroga, y que se comete por un defensor sobre
un adversario en el terreno de juego mientras que el balén todavia estd en manos del arbitro o a
disposicion del jugador que efectua el saque fuera de las lineas limitrofes.

Penalizacion
Se anotara una falta personal al infractor.
Si se comete la falta sobre un jugador que no esta en accion de tiro:

e Eljuego se reanudara mediante un saque del equipo no infractor en el punto mas cercano a
la infraccidn.

e Sj el equipo infractor estd en situacién de penalizacion por faltas de equipo, se aplicara el
Articulo 41.

Si se comete la falta sobre un tirador, se concedera a ese jugador el siguiente nimero de tiros
libres:

e Si el tiro desde el terreno de juego se convierte, sera valido y, ademads, se concedera 1 tiro
libre.

e Sjeltiro desde la zona de 2 puntos no se convierte, se concederan 2 tiros libres.

e Sieltiro desde la zona de 3 puntos no se convierte, se concederan 3 tiros libres.

Si la falta es una falta de saque:

e El jugador objeto de la falta dispondra de 1 tiro libre, independientemente de si el equipo
infractor estd en situacidn de penalizacidon por faltas de equipo. El juego se reanudard
mediante un saque del equipo no infractor en el punto mas cercano a la infraccién.

INTERPRETACIONES

34-1 Afirmacion: El reloj de partido muestra 2:00 minutos o menos en el 42 cuarto o en cualquier
proérroga y el balon esta en las manos del arbitro o a disposicién del sacador. Si en este
momento, un defensor provoca un contacto ilegal sobre un atacante en el terreno de juego,
comete una falta de saque a menos que el contacto cumpla alguno de los criterios de la falta
antideportiva. El jugador objeto de la falta lanzarda 1 tiro libre sin rebote,
independientemente del nimero de faltas de equipo en el 42 cuarto. El partido se reanudara
con un saque del equipo no infractor en el lugar mas cercano a la infraccién.

34-2 Ejemplo: Con 1:31 en el reloj de partido en el 42 cuarto, antes de que el sacador Al suelte el
baldn, B2 provoca un contacto ilegal sobre A2 en el terreno de juego. Se sanciona una falta
de saque a B2.

Interpretacién: Independientemente del nimero de faltas del equipo B en ese cuarto, A2
lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo A desde el
lugar mas cercano a donde B2 cometio la falta. Si es en:

(a) Pista trasera, el equipo A dispondra de 24 segundos en el reloj de tiro.
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(b) Pista delantera, el equipo A dispondra del tiempo restante si quedaban 14 segundos o
mas en el reloj de tiro y de 14 segundos si quedaban 13 segundos o menos en el reloj de
tiro.

Ejemplo: Con 1:24 en el reloj de partido en el 42 cuarto, tras una canasta o tiro libre
convertido de B1, el sacador Al tiene el baldn detrds de la linea de fondo. Antes de que Al
lance el baldn, B2 provoca un contacto ilegal sobre A2 en el terreno de juego. Se sanciona
una falta de saque a B2.

Interpretacién: A menos que el contacto de B2 sobre A2 cumpla alguno de los criterios de la
falta antideportiva, es una falta de saque. Independientemente del nimero de faltas del
equipo B en el 42 cuarto, A2 lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudara con un
saque del equipo A desde el lugar mas cercano a donde se produjo la falta de B2, excepto
directamente detrds del tablero. El sacador del equipo A no podrd moverse por la linea de
fondo desde el lugar designado para el saque ni pasar el balén a otro compafiero situado
detras de la linea de fondo antes de lanzar el balén, como después de canasta o ultimo tiro
libre.

Ejemplo: Con 58 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto, antes de que el sacador Al
suelte el baldn, B2 provoca un contacto ilegal sobre A2 en el terreno de juego.

Interpretacién: A menos que el contacto de B2 sobre A2 cumpla alguno de los criterios de la
falta antideportiva, es una falta de saque. A2 lanzard 1 tiro libre sin rebote. El partido se
reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano a donde B2 cometié la falta.

Ejemplo: Con 55 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto, antes de que el sacador Al
suelte el baldn, B2 provoca un contacto sobre A2 en el terreno de juego, de manera que
cumple con el criterio de la falta antideportiva. Se sanciona una falta antideportiva a B2.
Interpretacién: A2 lanzara 2 tiros libres sin rebote. El partido se reanudara con un saque del
equipo A en la linea de saque en pista delantera. El equipo A dispondrd de 14 segundos en el
reloj de tiro.

Ejemplo: Con 54 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto, antes de que el sacador Al
suelte el balon desde detras de la linea de fondo, B2 provoca un contacto ilegal sobre A2 en
pista delantera. Se sanciona una falta de saque a B2. A continuacion se sanciona una falta
técnica a A2.

Interpretacion: El juego se reanudard con 1 tiro libre para cualquier jugador del equipo B,
seguido de 1 tiro libre para A2 y un saque del equipo A desde el lugar mds cercano a donde
B2 cometio la falta. Si es en pista trasera, el equipo A dispondra de 24 segundos en el reloj
de tiro. Si es en pista delantera, el equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro si
quedaban 13 segundos o menos, o del tiempo restante si el reloj de tiro mostraba 15
segundos o mas.

Ejemplo: Con 53 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto, antes de que el sacador Al
suelte el baldén, A2 provoca un contacto sobre B2 en el terreno de juego. Se sanciona una
falta del equipo con control de balén a A2.

Interpretacién: El equipo A no obtuvo ninguna ventaja con la falta en ataque de A2. Se
sancionara una falta personal a A2 a menos que exista un contacto que cumpla con el criterio
de la falta antideportiva o descalificante. El partido se reanudara con un saque del equipo B
desde el lugar mas cercano a donde A2 cometid la falta.

Ejemplo: Con 51 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto y con el resultado A: 83 — B:
80, el sacador Al tiene el balén en las manos cuando B2 provoca un contacto sobre A2 en
otra parte del terreno de juego distinta a donde se administra el saque. Se sanciona una falta
a B2 sobre A2.
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Interpretacién: A menos que el contacto de B2 sobre A2 cumpla alguno de los criterios de la
falta antideportiva, es una falta de saque. A2 lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se
reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano a donde B2 cometid la falta.

Con 48 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto y con el resultado A: 83 — B: 80, el
baldn ha salido de las manos del sacador Al cuando B2 provoca un contacto sobre A2 en otra
parte del terreno de juego distinta a donde se administra el saque. Se sanciona una falta a
B2 sobre A2.

Interpretacién: No es una falta de saque puesto que el baldn ya ha salido de las manos del
sacador Al. A menos que el contacto de B2 sobre A2 cumpla alguno de los criterios de la
falta antideportiva, es una falta personal y se penalizara segun corresponda.

Articulo 35 — Falta doble

35.1

35.1

35.1

35.2

i

2

Definicion

Una falta doble es una situacion en la que 2 adversarios cometen faltas personales o

antideportivas/descalificantes, uno contra otro, aproximadamente al mismo tiempo.

Para considerar 2 faltas como una falta doble, se deben aplicar las siguientes condiciones:

Ambas faltas son faltas del jugador.

Ambas faltas implican contacto fisico.

Ambas faltas se producen entre los mismos 2 oponentes que se hacen falta el uno al otro.
Ambas faltas deben ser personales o ambas faltas deben ser una combinacién de faltas
antideportivas y descalificantes.

Penalizacion

Se anotara una falta personal o antideportiva/descalificante a cada jugador infractor. No se

concederan tiros libres y el juego se reanudard del siguiente modo:

Si, aproximadamente al mismo tiempo que la falta doble:

Se logra un tiro de campo valido, o se convierte el tltimo tiro libre, se concedera el balén al
equipo que lo recibid para que realice un saque desde cualquier lugar detras de la linea de
fondo de ese equipo.

Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concedera el baldon para que realice
un saque desde el punto mas cercano al de la infraccién.

Ninguln equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacién de

salto.

35-1

INTERPRETACIONES

Afirmacion: Una falta puede ser una falta personal, antideportiva, descalificante o técnica.
Para ser consideradas como una falta doble, ambas faltas deben ser faltas de jugadores
entre los mismos 2 oponentes y pertenecer a la misma categoria, ya sean ambas faltas
personales o ambas sean cualquier combinacién de falta antideportiva y descalificante. No
se concederan tiros libres sin importar el nimero de faltas de equipo de ambos equipos. La
falta doble debe implicar contacto fisico, por lo tanto, las faltas técnicas no son parte de una
falta doble, ya que son faltas sin contacto.

v




ESF 2N

COMPILACION REGLAS + INTERPRETACIONES Noviembre 2024

COMITE VASCO DE ARBITROS Pégina 100 de 183

Si ambas faltas, ocurridas aproximadamente al mismo tiempo, no son de la misma categoria
(personal o antideportiva/descalificante), esto no es una falta doble. Las penalizaciones no
se compensaran entre si. Se considerara siempre que la falta personal ha ocurrido en primer
lugar vy las faltas antideportivas/descalificantes han sucedido en segundo lugar.

Ejemplo: Al esta regateando cuando se sancionan sendas faltas técnicas a A2 y B2.
Interpretacion: Las faltas técnicas no son parte de una falta doble. Las penalizaciones se
compensaran entre si. El partido se reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mas
cercano a donde estaba el balon cuando se sanciond la 12 falta técnica. El equipo A
dispondra del tiempo restante en el reloj de tiro.

Ejemplo: Al (que estd regateando) y Bl se hacen falta el uno sobre el otro
aproximadamente al mismo tiempo. Esta es la 22 falta del equipo Ay la 52 falta del equipo
B en el cuarto.

Interpretacion: Ambas faltas son de la misma categoria (faltas personales), por tanto, se
trata de una falta doble. El diferente nimero de faltas de equipo en el cuarto no es
relevante. El partido se reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano a
donde se cometid la falta doble. El equipo A dispondra del tiempo restante en el reloj de
tiro.

Ejemplo: Al, con el balén todavia en las manos en accion de tiro, y B1 cometen falta
personal el uno sobre el otro aproximadamente al mismo tiempo.

Interpretacion: Ambas faltas son de la misma categoria (faltas personales), por tanto, es una
falta doble.

Si Al convierte el tiro, la canasta no sera valida. El partido se reanudara con un saque del
equipo A en la prolongacién de la linea de tiros libres.

Si Al no convierte el tiro, el partido se reanudara con un saque del equipo A desde el lugar
mas cercano a donde se cometid la falta doble.

En ambos casos, el equipo A dispondra del tiempo restante en el reloj de tiro.

Ejemplo: El tiro de Al esta en el aire cuando Al y B1 cometen falta personal el uno sobre el
otro aproximadamente al mismo tiempo.

Interpretacion: Ambas faltas son de la misma categoria (faltas personales), por tanto, es una
falta doble.

Si Al convierte el tiro, la canasta serd valida. El partido se reanudara con un saque del
equipo B desde detrds de la linea de fondo como después de cualquier canasta.

Si Al no convierte el tiro, es una situacion de salto. El partido se reanudara mediante un
saque por posesion alterna.

Ejemplo: El equipo A tiene 2 faltas de equipo y el equipo B tiene 3 faltas de equipo en el

cuarto. Entonces:

(a) Mientras A2 regatea, Aly B1 se estan empujando en la posicién de poste.

(b) Durante un rebote, Aly B1 se estan empujando.

(c) Mientras Al recibe un pase de A2, Aly B1 se estdn empujando.

Interpretacidn: En todos los casos, es una falta doble. El partido se reanudara mediante:

a)yc) Un saque del equipo A en el lugar mas cercano a donde se cometio la falta
doble.

b) Un saque por posesion alterna.

Ejemplo: Se sanciona una falta personal a B1 por empujar a Al, que esta regateando. Es la
32 falta del equipo B en el cuarto. Se sanciona aproximadamente al mismo tiempo una falta
antideportiva a Al por golpear a B1 con el codo.

Interpretacion: Las dos faltas no son de la misma categoria (personal y antideportiva), por
lo tanto esto no es una falta doble. Las penalizaciones no se compensaran entre si. Siempre
se considerarad que la falta personal ha ocurrido primero. La penalizacion de saque del

v
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equipo A se cancelara puesto que hay una penalizacion de falta restante que administrar.
B1 lanzara 2 tiros libres sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo B en la
linea de saque en pista delantera. El equipo B dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

35-8 Ejemplo: Se sanciona una falta personal a B1 por empujar a Al, que esta regateando. Es la

52 falta del equipo B en el cuarto. Aproximadamente al mismo tiempo se sanciona una falta
antideportiva a Al por golpear a B1 con el codo.
Interpretacion: Las dos faltas no son de la misma categoria (personal y antideportiva), por
lo tanto, esto no es una falta doble. Las penalizaciones no se compensaran entre si. La falta
personal se considerara siempre como ocurrida en primer lugar. Al lanzara 2 tiros libres sin
rebote. B1 lanzara 2 tiros libres sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo
B en la linea de saque en pista delantera. El equipo B dispondra de 14 segundos en el reloj
de tiro.

35-9 Ejemplo: Al estd regateando y es sancionado con una falta en ataque sobre B1. Es la 52 falta

del equipo A en el cuarto. Aproximadamente al mismo tiempo, se sanciona una falta
antideportiva a B1 por golpear a Al con el codo.
Interpretacion: Las dos faltas no son de la misma categoria (personal y antideportiva), por
lo tanto, esto no es una falta doble. Las penalizaciones no se compensaran entre si. La falta
personal se considerara siempre como ocurrida en primer lugar. La penalizacidn de posesion
del baldn para un saque para el equipo B se cancelara porque hay una penalizacion de falta
restante que administrar. Al lanzard 2 tiros libres sin rebote. El partido se reanudara con un
saque del equipo A en la linea de saque en pista delantera. El equipo A dispondra de 14
segundos en el reloj de tiro.

35-10 Ejemplo: Al estd regateando cuando Al y B1 cometen sendas faltas, el uno sobre el otro
aproximadamente al mismo tiempo.
(a) Ambas faltas son faltas personales.
(b) Ambas faltas son faltas antideportivas.
(c) Lafalta de Al es una falta antideportiva y la falta de B1 es una falta descalificante.
(d) Lafalta de Al es una falta descalificante y la falta de B1 es una falta antideportiva.
Interpretacion: En todos los casos, las dos faltas son de la misma categoria (faltas personales
o antideportivas/descalificantes), por lo tanto, es una falta doble. El partido se reanudara
con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano a donde se cometid la falta doble. El
equipo A dispondra del tiempo restante en el reloj de tiro.

Articulo 36 — Falta técnica

36.1 Reglas de conducta

36.1.1 El correcto desarrollo del juego exige una cooperacion leal y total por parte de los jugadores,
primeros entrenadores, primeros entrenadores ayudantes, sustitutos, jugadores excluidos vy
acompafiantes de equipo con los darbitros, oficiales de mesa y comisario, si lo hubiera.

36.1.2 Ambos equipos tienen derecho a esforzarse al maximo para lograr la victoria, pero deben hacerlo
con una actitud de deportividad y juego limpio.

36.1.3 Se considerard una falta técnica cualquier falta de cooperacién o desobediencia deliberada o
reiterada al espiritu y propdsito de esta regla.
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36.1.4 Los arbitros pueden evitar faltas técnicas avisando o, incluso, pasando por alto infracciones de

36.1.5

36.2

36.2.1

36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5

36.3

poca importancia que, evidentemente, no sean intencionadas y no tengan un efecto directo en el
partido, a menos que exista una repeticion de la misma infraccidon después del aviso.

Si se descubre una infraccién una vez que el baldn esté vivo, se detendra el juego y se sancionara
una falta técnica. La penalizacidn se administrara como si la falta técnica hubiera ocurrido en el
momento de sancionarla. Sera valido todo lo que haya ocurrido en el tiempo transcurrido entre la
infraccién y la detencién del juego.

Definicion

Una falta técnica es una falta de jugador sin contacto y que es de caracter conductual, que incluye,
pero no se limita a:

e Ignorar las advertencias de los arbitros.

e Tratar y/o comunicarse irrespetuosamente con los arbitros, el comisario, los oficiales de
mesa, los oponentes o las personas con permiso para sentarse en los banquillos.

e Utilizar un lenguaje o realizar gestos que puedan ofender o incitar a los espectadores.

e Provocar y burlarse de un oponente.

e  Obstruir la visién de un oponente agitando o poniendo la(s) mano(s) cerca de sus ojos.

e El excesivo movimiento de los codos.

e Retrasar el partido tocando el balén de forma intencionada después de que atraviese la
canasta o evitando que un saque se realice con rapidez.

e Simular haber recibido una falta.

e Colgarse del aro de manera que soporte todo el peso del jugador, a menos que lo agarre
momentaneamente después de un mate o que, a juicio del arbitro, intente evitar lesionarse
o lesionar a otro jugador.

e Un jugador defensor comete una interposicién durante el Ultimo tiro libre. Se concedera 1
punto al equipo atacante, seguido de la penalizaciéon de una falta técnica sancionada al
jugador defensor.

Una falta técnica de cualquier persona con permiso para sentarse en el banquillo es una falta por
tocar o dirigirse irrespetuosamente a los arbitros, comisario, oficiales de mesa o adversarios, o
una infraccién de caracter procedimental o administrativo.

Un jugador serd descalificado durante el resto del partido cuando sea sancionado con 2 faltas
técnicas, con 2 faltas antideportivas o con 1 falta técnica y 1 falta antideportiva.

Un primer entrenador también sera descalificado durante el resto del partido cuando:

e Haya sido sancionado con 2 faltas técnicas (C) a consecuencia de su comportamiento
personal antideportivo.

e Haya sido sancionado con 3 faltas técnicas, todas ellas (‘B’) o una de ellas (‘C’), como
consecuencia del comportamiento antideportivo de otras personas con permiso para
sentarse en el banquillo.

Si un jugador o un primer entrenador es descalificado segln el Art. 36.2.3 y 36.2.4, dicha falta
técnica sera la Unica falta que se penalizard y no se administrard ninguna penalizacién adicional
por la falta descalificante.

Penalizacion
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36.3.1 Si la falta técnica se sanciona a:

un jugador, se le anotara una falta técnica como falta de jugador y contara para las faltas de
equipo.

cualquier persona con permiso para sentarse en el banquillo, se anotara una falta técnica al
primer entrenador y no contara para las faltas de equipo.

36.3.2 Se concederd 1 tiro libre a los oponentes. El partido se reanudara como sigue:

El tiro libre se administrara inmediatamente. Después del tiro libre, el saque sera concedido
al equipo que tenia el control del balén o tenia derecho al mismo cuando se sancioné la falta
técnica, desde el lugar mds préximo a donde se encontraba el balén cuando se detuvo el
partido.

El tiro libre se administrara también inmediatamente, independientemente de si se ha
determinado el orden de cualesquiera otras posibles penalizaciones por cualquier otra falta
o si se ha iniciado la administracion de las penalizaciones. Después del tiro libre para una
falta técnica, el partido lo reanudara el equipo que tenia el control del balén o derecho al
mismo cuando se sanciond la falta técnica, desde el lugar donde se detuvo el partido para
administrarse la penalizacion de la falta técnica.

Si se anota un tiro o un ultimo tiro libre, el partido se reanudard con un saque desde cualquier
lugar detras de la linea de fondo.

Si ninguno de los equipos tenia el control del baldn ni derecho al mismo, se produce una
situacion de salto.

Con un salto entre dos en el circulo central para comenzar el primer cuarto.

INTERPRETACIONES

36-1 Afirmacion: Se comunica un aviso oficial a un jugador por una accién o comportamiento
que, en caso de repetirse, puede dar lugar a una falta técnica. Ese aviso debe comunicarse
también al primer entrenador de ese equipo y se aplicara a cualquier miembro de ese
equipo por cualquier accion similar durante el resto del partido. El aviso oficial solo se
comunicara cuando el balén quede muerto y el reloj de partido esté parado.

36-2 Ejemplo: Se da un aviso a Al por interferir con un saque o por cualquier otra accion que, si
se repite, puede dar lugar a una falta técnica.
Interpretacion: La advertencia a Al se comunicara también al primer entrenador del equipo
Ay se aplicard a todos los miembros del equipo A por acciones similares, durante el resto
del partido.

36-3 Afirmacion: Mientras un jugador estd en accion de tiro, no se permitird que los oponentes
lo desconcierten mediante acciones tales como colocar las manos cerca de los ojos del
tirador, gritar en voz alta, pisar fuertemente en el suelo o aplaudir cerca del tirador. Dichas
acciones pueden dar lugar a una falta técnica si ponen al tirador en desventaja, o puede
darse un aviso si no se pone al tirador en desventaja.

36-4 Ejemplo: Al estd en accion de tiro con el balén todavia en las manos cuando B1 lo distrae

gritando fuerte o pisando fuertemente en el suelo. El tiro de Al:

(a) Esconvertido.

(b) No es convertido.

Interpretacion:

(a) Lacanasta de Al sera valida. Se dara un aviso a B1 y se comunicara este aviso al primer
entrenador del equipo B. El partido se reanudara con un saque del equipo B desde
detrds de la linea de fondo.

v
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Si cualquier miembro del equipo B habia sido advertido previamente por un
comportamiento similar, B1 sera sancionado con falta técnica. Cualquier jugador del
equipo A lanzara 1 tiro libre sin rebote.
(b) Se sancionara falta técnica a B1. Cualquier jugador del equipo A lanzard 1 tiro libre sin
rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano
a donde estaba el baldn cuando se sanciond la falta técnica.

36-5 Afirmacion: Cuando los arbitros se percatan de que hay mas de 5 jugadores del mismo
equipo en el terreno de juego con el reloj de partido en marcha, al menos 1 jugador debe
haber vuelto o permanecido en el terreno de juego ilegalmente.

El error debe corregirse de inmediato sin poner en desventaja a los oponentes.

Todo lo ocurrido en el tiempo transcurrido entre la participacién ilegal y el momento en que
se detiene el partido al percatarse de dicha participacion ilegal seguira siendo valido.

Al menos 1 jugador debe abandonar el terreno de juego y se sancionara una falta técnica al
primer entrenador de ese equipo, anotada como Bj. El primer entrenador es responsable
de asegurarse de que las sustituciones se realizan correctamente.

36-6 Ejemplo: Con el reloj de partido en marcha, el equipo A tiene 6 jugadores en el terreno de
juego. Cuando se descubre:

(a) Elequipo B (con 5 jugadores)

(b) El equipo A (con 6 jugadores)

tiene el control del baldn.

Interpretacion:

El partido se detendra inmediatamente, a menos que se coloque al equipo B en desventaja.
El jugador del equipo A designado por su primer entrenador debe abandonar el terreno de
juego. Se sancionara una falta técnica al primer entrenador del equipo A, anotada como B;.

36-7 Ejemplo: Con el reloj de partido en marcha, el equipo A tiene 6 jugadores en el terreno de

juego. Esto se descubre después de que:

(a) A1 cometa una falta en ataque.

(b) A1 anote una canasta.

(c) B1 cometa una falta sobre Al durante un tiro no convertido.

(d) Elsexto jugador del equipo A haya abandonado el terreno de juego.

Interpretacion:

En todos los casos, se sancionard una falta técnica al primer entrenador del equipo A,

anotada como B;.

En (a), (b) y (c) un jugador del equipo A indicado por su primer entrenador se retirara del

partido. Cualquier jugador del equipo B lanzara 1 tiro libre sin rebote.

El partido se reanudara:

(a) Con un saque del equipo B desde el lugar mas cercano a la falta de Al.

(b) Con un saque del equipo B desde detrds de su linea de fondo como después de
cualquier canasta valida.

(c) Allanzara 2 o 3 tiros libres.

(d) Desde el lugar mas cercano a donde se detuvo el partido. Si ninglin equipo tenia el
control del balén ni tenia derecho al mismo, se produce una situacién de salto.

36-8 Afirmacion: Después de cometer una 52 falta personal o técnica o antideportiva, un jugador

se convierte en jugador excluido y puede sentarse en el banquillo.

Cuando los arbitros descubren que un jugador excluido esta en el terreno de juego mientras
el reloj de partido esta en marcha, este jugador excluido debe haber permanecido o vuelto
a entrar ilegalmente.

El error debe corregirse inmediatamente sin poner a los oponentes en desventaja.

Todo lo ocurrido en el tiempo transcurrido entre la participacién ilegal y el momento en que
se detiene el partido al descubrirse la participacion ilegal seguira siendo valido.
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El jugador excluido debe abandonar el terreno de juego y se sancionara una falta técnica al
primer entrenador del equipo A, anotada como B;. El primer entrenador es responsable de
asegurarse de que solo haya jugadores facultados para jugar en el terreno de juego con el
reloj de partido en marcha.

36-9 Ejemplo: Con el reloj de partido en marcha, el jugador excluido B1 esta en el terreno de
juego. La participacion ilegal de B1 se descubre cuando el baldn:

(a) pasa a estar vivo otra vez mientras el equipo A tiene el control del balén.

(b) pasa a estar vivo otra vez mientras el equipo B tiene el control del baldn.

(c) queda muerto otra vez con B1 aun en el terreno de juego.

Interpretacién: Se detendra el partido de inmediato a menos que se coloque al equipo A en
desventaja. B1 se retirara del partido. Se sancionara una falta técnica al primer entrenador
del equipo B, anotada como B;.

36-10 Con el reloj de partido en marcha, el jugador excluido Al estd en el terreno de juego. La

participacion ilegal de Al se descubre después de que:

(a) A1 convierta una canasta.

(b) A1l cometa una falta sobre B1.

(c) B1 cometa una falta sobre Al, que esta regateando. Es la 52 falta del equipo B en el
cuarto.

Interpretacién: Se detendrd el partido de inmediato. Al se retirard del partido. Se

sancionara una falta técnica al primer entrenador del equipo A, anotada como Bj.

(a) Lacanasta de Al serd vélida.

(b) La falta de Al es una falta de jugador. Se anotara en el acta del partido después del
espacio reservado para la 52 falta.

(c) Elsustituto de Al lanzara 2 tiros libres.

36-11 Ejemplo: Con 7 segundos en el reloj de partido en el 42 cuarto y con el resultado de A: 70 —

B: 70, se sanciona a Al la 52 falta y se convierte en jugador excluido. Después del siguiente
tiempo muerto, el equipo A obtiene el control del balén y Al consigue una canasta. En ese
momento se descubre la participacion ilegal de Al cuando queda 1 segundo en el reloj de
partido.
Interpretacién: La canasta de Al sera valida. Se sancionard una falta técnica al primer
entrenador del equipo A, anotada como B;. Cualquier jugador del equipo B lanzara 1 tiro
libre sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo B desde detrds de su linea
de fondo con 1 segundo en el reloj de partido.

36-12  Afirmacion: Cuando un jugador simule una falta se aplicard el siguiente procedimiento:

e Sin interrumpir el partido, el arbitro sefiala la simulacion mostrando dos veces la seiial
de “levantar el antebrazo”.

e Cuando se detenga el partido por cualquier razén, se comunicara el aviso al jugador y
al primer entrenador de su equipo. Ambos equipos tienen derecho a 1 aviso por
simulacion cada uno.

e Laproxima vez que cualquier jugador de ese equipo simule una falta, se sancionard una
falta técnica. Esto también se aplica cuando el partido no se detuvo para comunicar el
aviso a cualquier jugador o al primer entrenador de ese equipo.

e Cuando se produce una simulacion excesiva sin ningun contacto, se puede sancionar
una falta técnica inmediatamente sin un aviso previo.

e Setendran en cuenta todas las simulaciones, independientemente de que se sancionen
faltas o violaciones en la misma accioén.

e Se puede sancionar a un jugador una falta y dar un aviso por simulacién en cualquier
jugada, o se puede dar un aviso por simulacidon al jugador objeto de falta.




